L_ernangebot der Geschwister-Scholl-Schule Blieska

Fach: | Mathematik Klasse: ;::S Lehrer/in: | Herr Knecht
Bei Fragen folgenden Kontaktweg wahlen: bernd.knecht204@web.de

Die Aufgaben sind fiir etwa 1.Woche. Am Montag, den 18.05 erhaltet ihr Losungen.

. . Unterschrift:
Arbeitsauftrag Erledigt | Datum A el
1 Vergleiche deine Losungen der letzten Woche mit den
Musterlosungen, die als Datei auf der Homepage sind! 0
2 Bearbeite Buch S. 166 Nr. 3 rot/blau und Nr.4 blau in dein
Heft. 0
Denke an die korrekte Schreibweise fiir Wahrscheinlichkeiten!
3 Bearbeite die Arbeitsblatter unten.
Notiere notwendige Nebenrechnungen in dein Heft.
Denke an die korrekte Schreibweise flir Wahrscheinlichkeiten! a

Liebe Schiilerinnen und Schiler,

nutzt das Lernangebot. In den letzten drei Spalten (Griin) macht ihr eine Selbstkontrolle

Lasst eure Eltern eure Aufgaben bestatigen.

Ihr schafft das! Bei Fragen oder Problemen kénnt ihr Euch an die entsprechende Lehrkraft wenden — wir helfen.
Vernetzt Euch untereinander und beachtet die MaBnahmen zur Einddammung der Viruserkrankung.

Eure Schule




Zufallsversuche —~

(ﬁ\? Wabhrscheinlichkeit fiir Laplace-Experimente (1)

~

Fur ein Laplace-Experiment kannst du nicht vorhersagen, ob ein bestimmtes Ereignis
eintritt. Aber du kannst berechnen, mit welcher Wahrscheinlichkeit es eintritt.

1
Anzahl der Moglichkeiten
Beispiel: Werfen eines Wirfels
Es gibt 6 Moglichkeiten: 0 ={1,23,4,5,6}. Dasistdie Ergebnismenge Q.

Die Wahrscheinlichkeit, eine 6 zu warfeln, ist also
ek P=L
v

Du kannst die Wahrscheinlichkeit auch als Dezimalbruch oder in Prozent angeben.

Wahrscheinlichkeit P =

+ = 0,167 = 16,7 %

[1] Wahrscheinlichkeit fur Laplace-Experimente

Schéatze erst die Wahrscheinlichkeit und berechne dann.
Gib die Wahrscheinlichkeit auch in Prozent an.

A Du wirfelst eine 3.

B Du ziehst einen Kreuzbuben aus dem Skatblatt.
D Du wirfst mit einer Minze. Sie zeigt ,Kopf”.

E Du ziehst das kurze Streichholz.

F Das Glucksrad halt bei 7.

[2] Andere Spielwirfel

Sieh dir die verschiedenen Spielwarfel an.
Wie groB ist jeweils die Wahrscheinlichkeit, eine 1 zu wirfeln?

A%en
& 7\

Dodekaeder Oktaeder lkosaeder Tetraeder
(12 Seiten) (8 Seiten) (20 Seiten) (4 Seiten)
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12 Daten und Zufall

Wahrscheinlichkeit bestimmen

1 Bestimme zu den Ereignissen die Bei einem Zufallsversuch gibt es verschiedene Ergebnisse
Wabhrscheinlichkeit. | (Ereignisse). Die Ereignisse treten mit einer bestimmten
Zufallsgert 1-€-Miinze Wahrscheinlichkeit ein.
Zufallsversuch 1-mal werfen Zufallsgerat Wirfel @
Zufallsversuch 1-mal werfen

Ergebnis/Ereignis Ergebnis/Ereignis |Z| D EI B

Wahrscheinlichkeit

=
=
=

=
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Wahrscheinlichkeit

O\ =

2 Bestimme die Wahrscheinlichkeit w

.‘ "»

23
Wabhrscheinlichkeit (w)
eines Ereignisses bestimmen

Anzahl der giinstigen Ergeb.

W = Anzahi aller moglichen Ergeb.
Alle Ergebnisse (Ergeb.), die
zu einem Ereignis gehoren,
heiRen giinstige Ergebnisse.

a) an einem Montag geboren zu sein: w =

b) aus einem Skatspiel mit 32 Karten den Kreuz-Buben zu ziehen: w =

3 Nenne fiir die angegebenen Wahrscheinlichkeiten w geeignete Zufallsversuche.

e
a)w-4

b)w=§1-O

ML

4 Welche Wahrscheinlichkeit ist grofler? Kreuze an.

7

aus einem Skatspiel mit mit einem Schulwiirfel die Der Schulwiirfel hat
; O oder O ®
32 Karten das Herz-Ass zu ziehen Zahl 5 zu werfen 12 Flachen:
0,1, ..., 10, Joker

beim Werfen eines Wendeplatt- O it O beim Drehen des Gliicksrades
chens die Farbe Rot zu erhalten (siehe S.85) die 7 zu erreichen

ML

mit einem normalen Wiirfel O e O am 29. Februar Geburtstag
die Augenzahl 0 zu werfen zu haben N

Wabhrscheinlichkeit wird als
Bruch, Dezimalzahl oder

in Prozent angegeben

5 {Z In einem Glas sind bunte Kugeln: 3 rote, 2 gelbe und 1 blaue.
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a) Zeichne die b) Ziehe eine Kugel, notiere c) Bestimme die Wahrscheinlich- 1=05 =50%
Kugeln in das das Ergebnis in der Strich-  keiten w fiir die Ereignisse. 1_025 =25%
Zufallsgerit. liste. Lege die Kugel zuriick. _ .= _ <5 TR
Anzahl der Versuche: 20 OIS SRaMpaes. o5 ?' S
==0,166...
Rot Blau: w = 4
Gelb Vergleiche die Wahrscheinlichkei-
Bk ten mlﬁ dem Ausgang des Zufalls- :,ngu .
VELSHLIS. Die Anzahl aller méglichen
Ergebnisse ist hier 6.
2.1 Bestimme die Wahrscheinlichkeit w. Geht das immer? 5.1 ‘a Im Glas sind 5 rote, 3 gelbe und 2 blaue Kugeln. Zeichne
a) aus einem Skatspiel eine Karte mit Herz zu ziehen das Zufallsgerat mit den bunten Kugeln. Fiihre den Zufallsversuch
b) beim Wiirfeln eine gerade Augenzahl zu werfen 50-mal durch. Bestimme die Wahrscheinlichkeiten und vergleiche
¢) beim Elfmeter ein Tor zu schiefen sie mit dem Ausgang des Zufallsversuchs.

d) beim Werfen eines Wendeplattchens die Farbe Gelb zu erhalten
31 R SR Formuliere selbst dhnliche Vergleiche wie in Aufgabe 4 und
« I Nenne fiir die Wahrscheinlichkeiten geeignete Zufallsversuche. ciajie sie einer Mitschiilerin oder einem Mitschiiler vor.
ai by 9x di ©F Ny g3  Bestimme die Wahrscheinlichkeiten und vergleiche die Briiche
oder Dezimalzahlen.

86













