Lernangebot der Geschwister-Scholl-Schule

Blieskastel

9a/b E-

Fach: | Mathematik Klasse:
Kurs

Lehrer/in:

Frau Grewe / Herr Persch

Bei Fragen folgenden Kontaktweg wahlen:

grewebarbara@aol.com oder in der WhatsApp-Gruppe
HerrPerschGSS@web.de oder in der WhatsApp-Gruppe

Arbeitsauftrag vom 27.04.2020 bis 11.05.2020

Erledigt

Datum

Unterschrift:
Erziehungsberechtigte(r)

1S. 122 Teste dich! Nr. 1 - 3rot

Dieser Learningsnack hilft dir bei 1b)

Die Nr. 3 beruht auf demselben Prinzip.

2 S. 122 Teste dich! Nr. 4 - 5 rot

Video Volumenformel des Kegels umstellen

3S.122 Nr. 6 — 7 rot bearbeiten

Nr. 6: Video Oberflichenformel der Kugel umstellen

Nr. 7: Video Korper aus Wiirfel und Pyramide

Wir sagen hy statt h, und h, statt h,. Macht jeder wie er will.

Buch Seite 114 Zusammengesetzte Korper lesen

Learningapp Hohlkdrper bearbeiten

4 Berechnungen an Koérpern (Onlineaufgaben)

Grundkorper: Aufgabenfuchs Nr. 1 —3

Koérper zusammengsetzt: Aufgabenfuchs Nr. 1, 5,7, 14, 18 - 21

Liebe Schiilerinnen und Schiler,

nutzt das Lernangebot. In den letzten drei Spalten (Griin) macht ihr eine Selbstkontrolle.

Lasst eure Eltern bestatigen, dass ihr die Aufgaben erledigt habt.

Ihr schafft das! Bei Fragen oder Problemen kénnt ihr Euch an die entsprechende Lehrkraft wenden — wir helfen.
Vernetzt Euch untereinander und beachtet die MaBnahmen zur Einddmmung der Viruserkrankung.

Eure Schule



mailto:grewebarbara@aol.com
https://mathe.aufgabenfuchs.de/koerper/zusammengesetzte-koerper.shtml
https://mathe.aufgabenfuchs.de/koerper/verschiedene-koerper-ov.shtml
https://learningapps.org/display?v=phaeqvsat20
https://learningapps.org/display?v=phaeqvsat20
https://learningapps.org/display?v=phaeqvsat20
https://learningapps.org/display?v=phaeqvsat20
https://youtu.be/3dVlZ3JP17c
https://youtu.be/hwbqajHaVRE
https://youtu.be/4p17BDVWKvc
https://www.learningsnacks.de/share/55250/b05276017e63f7bc6a35c59d92a2839b3a43b20d
mailto:HerrPerschGSS@web.de

Formeln Koérperberechnung

Volumen Mantel Oberfldache
Wiirfel V=a’ A,=6-a
Quader V=a'b-c A,=2-a-b+2-a-c+2-b-c
Prisma V=A; hg Ay=u-hy Ap=2-AstAy
Ap=2-A +A,
. V=Ag hy Ay=u-hy _ 2
Zylinder , Ap=2-m:r'+2-m-r-hy  oder
V=mn-r-h Ay=2-m-r-hy
Ap=2-1-r-(r+hg)
Vv=1-A_h
quadratisch T3 6K PR A=A +A,
M: as a
e Pyramide V:l-az-hk A,=d’+2-a-h,
3
vl
Keael 3 6K A A=A +A,
ege u=TT"S
I V:l-n r2-h AO:n-r2+n-r-s oder Aozn-r-(r+s)
3 K
4 siehe ,
Kugel V=§'7T r Ap=4-m'r
Oberfldche

2 2
Anmerkung Pyramide: hf:(%) +h’ und 52:(%) +h?

Anmerkung Kegel:

2 2 2
sS“=hy +r




