Unsere Expedition in die digitale Welt

Ein Wegweiser durch den Informatik-Unterricht
der Klassen 7 bis 9

Informatik ist mehr als nur Programmieren. Es ist die
Fahigkeit, die digitale Welt, in der wir leben, zu verstehen,
zu gestalten und kritisch zu hinterfragen. In den

nachsten drei Jahren begeben wir uns auf eine
spannende Reise, auf der wir die Grundlagen erforschen,
neue Gebiete entdecken und lernen, komplexe Systeme zu
meistern. Dieser Wegweiser zeigt Ihnen und Euch die
wichtigsten Stationen unserer Expedition.




Das Handwerkszeug fur unsere Expedition

Auf unserer Reise werden wir vier zentrale Gebiete der Informatik erkunden und dabei stets die Sicherheit und die Auswirkungen
auf unsere Gesellschaft im Blick behalten. Diese Themen begleiten uns jedes Jahr und werden immer weiter vertieft.

Algorithmen & Programmierung

Den Computern Anweisungen geben und
eigene ldeen in Code umsetzen.

ﬁb

Kunstliche Intelligenz

Entdecken, wie Maschinen lernen,
Entscheidungen zu treffen und Probleme zu
l6sen.

Informatiksysteme Information & Daten
Verstehen, wie Computer, Smartphones und Die Sprache der Daten lernen — von der
das Internet im Inneren funktionieren. binaren Codierung bis zu groBen Datenbanken.

IT-Sicherheit & Gesellschaft

Unsere digitale Identitat schutzen und die
gesellschaftlichen Folgen der Digitalisierung
verstehen.
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Klasse 7: Das
Basislager - Wirlegen
das Fundament

Im ersten Jahr unserer Expedition
errichten wir unser Basislager. Wir lernen
die Grundsprache der Computer, bauen
unser erstes eigenes Programm und
werfen einen ersten Blick auf die

Funktionsweise von kunstlicher Intelligenz.

Hier werden die Grundlagen fur alle
weiteren Abenteuer gelegt.
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Die Themenfelder der 7. Klasse

—==_  Die Geheimsprache der Computer

010,
01 ﬂ'l'j]?'l,ﬁ H ]
g; EJI glﬁiﬂisﬁza:-é“-;;h I a = Was machen wir? Warum ist das wichtig?
0101 mﬁ'{ﬁriﬂ"“ LI Wir entschlisseln, wie Computer Texte, Zahlen und sogar Bilder nur mit Um zu verstehen, wie digitale Informationen gespeichert und
0101 ﬂ‘,fi ' 5 = Mullen und Einsen darstellen (Binarcode, ASCIl). Wir lernen, wie aus einfa- verarbeitet werden und um die Gefahren der einfachen Manipu-
01010 chen Plxeln ganze Grafiken entstehen und was Blts und Bytes sind. ulierbarkeit von digitalen Bildern (z.B. Deep Fakes) zu erkennen.

Das Innenleben der Technik

Was machen wir? Warum ist das wichtig?

Wir schauen ins Innere eines Computers (Hardware vs. Software, EVA- Um Computer und das Internet selbstbewusst und sicher zu
Prinzip) und verfelgen den Weg einer Nachricht durch das Internet (Client-  nutzen - vom Erstellen sicherer Passworter bis zum Schutz vor
Server-Modell). Wir lernen, wie man Dateien in Ordnerstrukturen organisiert. Phishing.

/—H Eigene Spiele und Animationen zum Leben erwecken
e

Was machen wir? Warum ist das wichtig?
" - . Mit grafischen, blockbasierten Programmierumgebungen wie Scratch oder  Um von reinen Anwendern zu kreativen Gestaltern zu werden
O Open Roberta Lab entwerfen wir eigene kleine Programme, Animationen und logisches Denken zur Problemldsung zu trainieren.
- oder steuern Roboter. Wir lernen die Grundbausteine des Programmierens

kennen: Sequenzen, Verzweigungen und Schleifen.

Dem Computer das Spielen beibringen

Was machen wir? Warum ist das wichtig?
Wir analysieren strategische Spiele wie Tic-Tac-Toe und untersuchen, wie Um einen ersten, greifbaren Einblick in die faszinierende Welt der
ein Computer ,denkt”, um den besten Zug zu finden (Spielbaume). Wir Kinstlichen Intelligenz zu bekommen.

diskutieren, was Intelligenz Uberhaupt bedeutet und lernen den berihmten
Turing-Test kennen.
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Klasse 8: Neue Gebiete
erkunden - Wir wenden
unser Wissen an

Mit den Grundlagen aus dem Basislager
im Gepack wagen wir uns in neue,
anspruchsvollere Gebiete vor. Wir
knacken historische Codes, fuhren
unser erstes eigenes Softwareprojekt
durch, bringen Daten zum Sprechen und
trainieren zum ersten Mal eine
kuinstliche Intelligenz.

Kunstliche
Intelligenz
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Die Themenfelder der 8. Klasse

Geheime Botschaften & digitale Tresore

Was machen wir? Warum ist das wichtig?

Wir lernen die Schutzziele der IT-Sicherheit (Vertraulichkeit, Integritat, Um zu verstehen, wie Verschlisselung
Authentizitat) kennen. Wir ver- und entschliisseln Nachrichten mit funktioniert und warum MaBnahmen wie die
historischen Verfahren (Casar, Vigenére) und analysieren deren Zwel-Faktor-Authentifizierung fur unsere
Sicherheit gegen Angriffe (z.B. Brute-Force, Haufigkeitsanalyse). Online-Konten unerlasslich sind.

Eigene Softwareprojekte planen und umsetzen

Warum ist das wichtig?
Um zu lernen, wie grof3ere Probleme

Was machen wir?
Wir erweitern unsere Programmierkenntnisse um wichtige Konzepte

wie Variablen und Funktionen. In einem Teamprojekt durchlaufen
wir den gesamten Prozess der Softwareentwicklung: von der |dee
uber den Entwurf und die Implementierung bis zum Testen.

Daten zum Sprechen bringen

Was machen wir?

Mit Tabellenkalkulationsprogrammen stellen wir Daten strukturiert
dar. Wir werten sie mit Formeln, Sortier- und Filterfunktionen aus,
um neue Informationen und Muster zu entdecken und diese in

Nall ¢ el LU visua

Wenn Computer selbst lernen

Was machen wir?

Wir erfahren, was Maschinelles Lernen (ML) ist und wo es uns im
Alltag begegnet. Mit einem digitalen Werkzeug (z.B. Teachable
Machine) trainieren wir ein eigenes KI-Modell (einen Klassifikator)
mit Trainingsdaten, um z.B. Bllder zu erkennen.

systematisch in kleinere, losbare Teile zerlegt
werden — eine Schllsselkompetenz weit Uber
die Informatik hinaus.

Warum ist das wichtig?

Um groBe Datenmengen analysieren und
fundierte Entscheidungen auf Basis von Fakten
treffen zu konnen.

Warum ist das wichtig?
Um das Grundprinzip hinter vielen modernen Kl-
Anwendungen zu verstehen und die Chancen
und Risiken (z.B. durch fehlerhafte Trainings-
daten) bewerten zu konnen.
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Klasse 9: Komplexe
Systeme meistern -
Wir schaffen

Strukturen

In der letzten Etappe unserer Expedition
flugen wir unser Wissen zusammen, um
komplexe Systeme zu verstehen und zu
gestalten. Wir entwerfen die Architektur
fur groBe Datensammlungen und blicken
tief in den ,Maschinenraum” der Kl, um
zu verstehen, wie ein Algorithmus
tatsachlich lernt.

© oy
. o |

I ——
)

Algorithmen & Information
Programmierung & Daten

Klunstliche

Informatiksysteme Intelligenz

IT-Sicherheit
., & Gesellschaft
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Die Themenfelder der 9. Klasse

: Die Architekten der Information
Kunden Produkte Was machen wir? Wir lernen, wie groi3e Datenmengen (z.B. in einem Webshop oder
RHNCERDT = b Procussi bei einer Fahrplanauskunft) in relationalen Datenbanken effizient organisiert werden.
e Heme Wir modellieren eigene Datenbankschemata (mit Klassen, Attributen, Beziehungen)
||} cmese Bestellungen — 1L und lernen mit der Abfragesprache SQL, gezielt Informationen aus riesigen
EeaelD T Datenbestanden zu gewinnen.
KundenlD |—
Datum  po Warum ist das wichtig? Um die Grundlage moderner Informationssysteme zu
verstehen und die Risiken zu reflektieren, die durch die Verknlipfung personen-
— bezogener Daten entstehen. Wir recherchieren auBerdem Berufsfelder wie die

Datenbankadministration.

Hinter die Kulissen der Kl blicken

Was machen wir? Wir gehen einen Schritt weiter als in Klasse 8 und schauen uns J o
an, wie ein Lernalgorithmus funktioniert. Anhand von Entscheidungsbaumen e
vollziehen wir nach, wie eine Kl aus Daten Regeln lernt. Dabei untersuchen wir ty-

pische Fehlerquellen wie Uberanpassung (Overfitting) und Verzerrungen (Bias) in den
Daten.

Warum ist das wichtig? Um Kl nicht nur anzuwenden, sondern auch ihre Form = Rund?
Funktionsweise, Grenzen und ethische Implikationen (z.B. Diskriminierung durch A
fehlerhafte Daten) kritisch bewerten zu konnen. Wir recherchieren Berufsfelder im ‘e

Bereich KI.
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Unsere Expedition auf einen Blick: Die Reise von Klasse 7 bis 9

Klasse 7: 8 Klasse 8: 9 Klasse 9:
e Basislager e Neue Gebiete e Komplexe Systeme
Algorithmen & Blockbasiert Projektarbeit,
Programmierung (Scratch) Variablen, Funktionen
: EVA-Prinzip,
Informatiksysteme - Nt et -
Binrcode Datenbanken
: [ & SQL
@ Info & Daten Pixelgrafik Tabellenkalkulation Q
a2 Lernalgorithmen,
Kinstliche Spielbaume, ML-Klassifikator Entscheidungsbaume
Intelligenz Turing-Test trainieren
IT-Sicherheit & Passworter, Kryptologie, Datenschutz in |
Gesellschaft Urheberrecht Schutzziele Datenbanken

Man sieht: Kein Thema steht flr sich allein. Wissen wird von Jahr zu Jahr wieder aufgegriffen, vertieft und in neuen
Zusammenhangen angewendet. So entsteht ein stabiles und vernetztes Verstandnis der digitalen Welt.
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Bereit fur die Zukunft - Kompetenzen
fur eine digitale Welt

AN

Am Ende dieser Expedition geht es um mehr als nur um Informatik. Es geht um die Fahigkeit, Probleme kreativ zu
|0sen, logisch zu denken, komplexe Zusammenhange zu analysieren und im Team an anspruchsvollen Projekten
zu arbeiten. Diese Fahigkeiten sind das Rustzeug fur jede berufliche und akademische Zukunft — egal ob in der
Technik, der Wissenschaft, der Kunst oder im Handwerk. Unsere Schulerinnen und Schuler lernen nicht nur, die

digitale Welt zu nutzen, sondern sie aktiv und verantwortungsvoll mitzugestalten.
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